Mathematik 8

Wahrscheinlichkeitsrechnung Grundbegriffe Teil 5

Wir haben den Begriff Wahrscheinlichkeit eines Ereignisses kennen gelernt. Wenn A das Ereignis ist,
dann schreibt man dafiir P(A). Wenn das Ereignis in Mengenform als Aufzdhlung der glinstigen
Ergebnisse, also in der Form {rot; griin; gelb ] gegeben ist, dann muss man das A natiirlich durch diese
Menge ersetzen. Das hat zur Folge, dass man innerhalb der runden Klammer noch einmal eine
geschweifte Klammer braucht: P({rot; griin; gelb}).

Die wichtigsten Eigenschaften fiir Wahrscheinlichkeiten haben wir ebenfalls schon zusammen-
gestellt:

P(Q)=1 P({})=0 0<P(A)<1

Das Hauptproblem ist: Man kann Wahrscheinlichkeiten in der Regel nicht vorhersagen oder
berechnen. Ich weil} nicht, wie grol} die Wahrscheinlichkeit dafir ist, dass morgen die Sonne scheint
oder dass ein Butterbrot mit der Oberseite auf dem FulRboden landet, wenn es vom Tisch fallt. Auch
bei einem Spielwiirfel weiR man nicht hundertprozentig, ob die Wahrscheinlichkeit, dass er eine ,6“

zeigt, % ist. Was man berechnen kann, das sind relative Haufigkeiten, wenn man das Experiment

bereits mehrmals ausgefiihrt hat. Aber selbst bei einem idealen Spielwrfel wird man nicht erwarten,
dass er bei 60 Wiirfen exakt 10-mal jede der sechs Augenzahlen zeigt.

Nur unter ganz speziellen Voraussetzungen lassen sich Wahrscheinlichkeiten im voraus berechnen.
Ein Spezialfall sind sogenannte Laplace-Experimente. Laplace war Franzose, sein Name wird ,Laplass”
ausgesprochen.

Ubertrage den folgenden Eintrag in dein Heft:

Laplace-Experimente

Ein Zufallsexperiment, bei dem alle Ergebnisse gleich wahrscheinlich sind, heiRt Laplace-
Experiment.

Wenn die Ergebnismenge eines Laplace-Experiments n verschiedene Ergebnisse enthalt, dann ist

die Wahrscheinlichkeit fiir jedes einzelne Ergebnis £
n

Beispiele:
a) Werfen einer idealen Miinze
Die Ergebnismenge Q enthilt zwei Elemente: Q = {Kopf; Zahl}, also ist n =2 und damit

P((kopf}) = P((zahl}) = 5
b) Wairfeln mit einem idealen Wiirfel
Q=1{1;2,;3;4;5;6} = n=6

P({1) = P([2)=P((3)) = P((4)) = P([5)) = P((6}) = =

6

c) Ziehen aus einem undurchsichtigen Gefal3, das 5 verschiedenfarbige Kugeln enthalt
Q = [rot; gelb; griin; blau; weiR] = n=75
P({rot})= P({gelb}) = P({grin}) = P({blau}) = P({weiR}) = %

d) Drehen eines Gllucksrades mit 4 gleich groRen Sektoren
Q=(L;ILI;IV) = n=4

P((1}) = p({11}) = P({1II})) = P({IV}) = %
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